www.geosaberes.ufc.br

ISSN:2178-0463

FERRAMENTAS APLICADAS NO ENSINO DE CARTOGRAFIA: O ATLAS

GEOGRAFICO DIGITAL, O WEBGIS E OS JOGOS DIGITAIS INTERATIVOS

(Tools applied in teaching of mapping: the geographic atlas digital, the webgis games and

Christian Nunes da Silva
Universidade Federal do Para

interactive digital)

RESUMO

O presente artigo tem como objetivo analisar e discutir sobre alguns
Objetos de Aprendizagem (atlas geogrifico digital, webgis e jogos
digitais Interativos) (CASTELLAR; SACRAMENTO; MUNHOZ,
2011) que podem ser utilizados por educadores em sala de aula, como
recurso no processo de ensino-aprendizado de cartografia, nos ensinos
fundamental e médio. Essa discussdo surgiu a partir da andlise
realizada por alunos da graduacdo do curso de Geografia da UFPA,
durante a disciplina Introdugdo ao Ensino de Cartografia, nos anos de
2011 e 2012, onde foi observado que essas ferramentas ainda ndo sdo
utilizadas em todo seu potencial pelos educadores de Geografia. Nesse
sentido, propdem-se uma breve discussdo, a partir da andlise de alguns
exemplos selecionados, sobre como essas tecnologias podem tornar-se
recursos de fundamental importincia para o ensino de Cartografia e
Geografia, e como devem ser utilizados e aplicados em sala de aula
pelos educadores de forma critica, permitindo aos alunos uma
aprendizagem adequada do espaco geogréfico.

Palavras-chave: Objetos de Aprendizagem, Ensino de Cartografia,
Processo de Ensino-Aprendizagem.

ABSTRACT

This article aims to analyze and discuss some Learning Objects
(digital atlas, webgis and digital games Interactive) (CASTELLAR;
SACRAMENTO, MUNHOZ, 2011) that can be used by educators in
the classroom as a resource in the process of teaching and learning of
cartography in primary and secondary education. This discussion
arose from the analysis carried out by graduate students of the
Geography course of UFPA during the discipline Introduction to
Teaching Cartography in the years 2011 and 2012, where it was
observed that these tools are still not used to its full potential by
Geography educators. Accordingly, we propose a brief discussion,
based on the analysis of some selected examples on how these
technologies can become very important resources for teaching
Geography and Cartography, and how they should be used and
applied in the classroom by educators critically, allowing students to
appropriate learning of geographical space.

Keywords: Learning Objects, Cartography Teaching, Teaching-
Learning Process.
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INTRODUCAO

7z

Para o ensino de cartografia € importante considerar o uso de todas as
ferramentas disponiveis para que o educador possa explicar melhor os fendmenos que se
processam no espaco geografico. Entre essas ferramentas destacam-se o uso de atlas
geografico digital (como um conjunto de mapas em ambiente computacional), o WebGis
(entendido como um sistema de visualizacdo, manipulacdo e salvamento de mapas na
web) e os jogos interativos digitais, que podem ser utilizados no desenvolvimento e na
sistematizac@o do ensino de cartografia, com objetivo de auxiliar aos estudantes durante
o processo de ensino-aprendizagem. Contudo, essas ferramentas ndo podem ser
manuseadas de forma pronta e acabada, chegando nas maos dos alunos como um objeto
externo a sua realidade, meramente como um recurso ilustrativo, sem objetividade e
vinculagdo direta com o assunto trabalhado em sala. Esse fato, na maioria das vezes, se
deve pela falta de conhecimento do docente em relacdo a metodologia de aplicagdo ou
da caréncia de infraestrutura da escola.

Com o avanco das ferramentas informatizadas e o surgimento de novos
subsidios ao ensino de cartografia, foram desenvolvidas, nos tltimos anos, as chamadas
geotecnologias (sensores remotos, aplicativos de geoprocessamento, etc), com o
objetivo de apresentar de forma dinamica e agilizada as diversas geometrias e atributos
de continentes, oceanos, cidades, montanhas, estradas, etc, ou seja, de todos os objetos e
fendmenos que se processam na superficie da Terra e que tornam mais atraente o ensino
dos lugares. Nesse sentido, essas Tecnologias da Informacdo e Comunica¢do — TIC
(CASTELLAR; SACRAMENTO; MUNHOZ, 2011) mostram-se como excelentes
ferramentas para a otimizagcdo do processo ensino-aprendizagem, onde ndo somente o
educador de geografia, mas todos aqueles que analisam o espaco geografico, podem
beneficiar suas observacdes e estudos com as técnicas de geoprocessamento e
sensoriamento remoto.

Todavia, antes de comecar a utilizar uma ferramenta para o ensino de
cartografia, em ambiente computacional, € necesséario que o educador pesquise sobre o
seu potencial e caracteristicas disponiveis, além de suas limitagdes. Assim, €
imprescindivel que se considere fatores como: acessibilidade (custos e capacidade
requerida para a instalagdo no computador), abrangéncia (mundial, regional, local ou
variavel), grau de dificuldade para o manuseio (nivel cognitivo dos alunos), local onde
serd utilizado e publico-alvo (quem utilizard), pois desses fatores dependerd sua
utilizacdo, onde, caso ndo seja gratuito, por exemplo, o seu uso poderd significar em
custos ndo previstos para a escola e para o aluno, o que inviabilizard, de imediato, a
utilizacao da tecnologia.

Para minimizar os obsticulos ao uso dessas ferramentas, existem diversas
alternativas disponiveis a custos baixos ou gratuitamente na internet, onde o educador
poderd optar pelo uso de um aplicativo pago ou OpenGis (programa de
geoprocessamento livre/gratuito), de acordo com seu publico alvo, poder aquisitivo e a
disponibilidade dos computadores. Desse modo, sdo disponibilizadas na web os
chamados softwares comerciais (pagos) e também aplicativos gratuitos, tanto para a
plataforma Windows, quanto para o sistema Linux. Entretanto, antes de discutirmos o
uso dessas ferramentas € importante enfatizar que o uso dos computadores nao deve ser
supervalorizado, pois essas tecnologias devem ser complementares a outras
metodologias educacionais (SELBACH, 2010). Nesse sentido, verifica-se que o uso
dessas ferramentas e de suas potencialidades, bem como suas limitagdes tedricas, ja
eram previstas hd décadas atrds por Taylor (2010), que vislumbrou, na década de 90, a
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insercdo dessas tecnologias ja naquele momento, mas que sO obtiveram maior
repercussao nos ultimos anos, em que as TIC progrediram e vem se popularizando.

O presente artigo procura fazer uma breve discussdo sobre o uso dessas
ferramentas, neste caso, enfocando aqui o uso de atlas geogréfico digital, webgis e jogos
digitais interativos, de forma a mostrar ao leitor a importancia e as potencialidades de
dinamizacdo das aulas quando se utilizam atividades que vinculam essas ferramentas
aos assuntos trabalhados em sala de aula. Nesse caso, utilizaremos como exemplo
alguns softwares e sites que servem como modelo para a aplicacdo e constru¢dao do
conhecimento geografico pelo educador.

ATLAS GEOGRAFICO DIGITAL

Os atlas Geograficos Escolares em formato impresso sdo recursos didéticos
utilizados por educadores de Geografia, desde que a ciéncia geogrifica fora
institucionalizada como uma disciplina escolar sistematizada. Nesse contexto, no caso
do uso de atlas impressos, destaca-se a forma em que o ensino da geografia é trabalhado
tradicionalmente, inflexivel, visto o contexto estdtico/impresso em que os mapas se
encontram, que se caracterizam por uma metodologia de ensino que enfatiza meramente
a diferenciacdo e a descricdo dos lugares, objetivando a repeticdo excessiva das
caracteristicas regionais, que possibilita aos discentes, muitas vezes, apenas uma breve
memorizagdo de informacdes geograficas, por meio de imagens e simbolos, de forma
ilustrativa, sem que ocorra a discussdo critica dos aspectos socioecondmicos das
diferentes regides da superficie terrestre.

O atlas geogréfico deve ser compreendido como um conjunto sistematizado de
mapas que representam as diferentes paisagens, objetos e fendmenos do espago
geografico. E, ainda nos dias de hoje, o atlas impresso tem fundamental importincia
para o processo de ensino-aprendizagem, ndo somente de geografia, mas de outras
disciplinas que, de alguma forma, estudam a superficie terrestre, pois foi pelo uso dos
atlas escolares impressos, utilizados em sala de aula, que os mapas passaram a ser
popularizados e empregados como uma ferramenta de ensino, com o objetivo de
auxiliar os estudantes em sua aprendizagem.

Como uma forma de “aperfeicoamento” do uso dos atlas impressos, foram
criados os chamados atlas geogréficos digitais, como um modelo de comunicagdo
visual, que pode ser utilizado cotidianamente ndo somente por estudiosos da drea de
cartografia, mas também por leigos, em varias atividades (trabalho, viagens de turismo,
localizagdo de imdveis, consultas em roteiros, etc) (ALMEIDA; PASSINI, 2002).
Sendo que, o uso de mapas em um atlas geografico digital tornou-se mais comum nos
ultimos anos, devido, principalmente, ao progresso da informadtica, internet € softwares
especializados na consulta e manipula¢do de informagdes geograficas.

Como exemplo de atlas geografico digital que pode ser utilizado em sala de aula,
apresentamos o “Atlas Melhoramentos” (figura 1 A e B), que é um software comercial
(a venda) disponivel na internet que pode auxiliar de maneira significativa o trabalho
docente. Este atlas, disponivel em formato impresso e digital (MELHORAMENTOS,
2002), utiliza dados do censo demogréfico brasileiro do ano 2000. Para a geracdo de
mapas, esse programa possui algumas ferramentas que valorizam sua manipulacdo,
como por exemplo: recursos de zoom in e zoom out (préximo e distante); organizacao
de camadas e a possibilidade de salvar as legendas criadas; os mapas elaborados podem
ser exportados ou salvos a qualquer momento; o usudrio pode modificar as cores dos
vetores — geologia, pedologia, vegetacdo, etc.; pode-se realizar a medi¢do entre os
lugares; possui uma camada que habilita um arquivo de matricial (imagem de sensor
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remoto colorida); possui diversas informacgdes fisicas e socioecondmicas baseadas no
censo 2000 (figura 1 - A); possibilita a criagdo de graficos em 2D e 3D, com suas
legendas (figura 1 - B), além de conter jogos e fotos de objetos e dos ecossistemas
brasileiros.
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Figura 1: A - Tela de Visualizagio Atlas Geografico Melhoramentos - Brasil.
B - Exemplo de Gréfico criado no Atlas Melhoramentos.
Fonte: Melhoramentos (2002).

Nesse sentido, o aprendizado do alunado serd facilitado quando intermediado
por uma ferramenta como o Atlas Melhoramentos, pois contém diversas informagdes
sobre o territério brasileiro, a partir de uma interface simplificada, que requer do
educador um conhecimento bdsico em informdtica e uma atualizacdo continua em
geografia, que o estimularé a relacionar os conceitos bésicos da ciéncia geografica, tanto
os relacionados aos aspectos fisicos, quanto as questdes sociais e econdmicas.

Para Moura (2008, p. 08), o uso de programas de cartografia computadorizadas,
como os atlas geograficos digitais “(...) pode melhorar a aprendizagem, pois permite que
as aulas possam ir muito além da descricdo e explicagdo da organizacdo espacial”.
Ainda para esse autor com o uso dessas ferramentas os alunos podem ver o espaco onde
vivem ou que estd sendo estudado e observar sua organizagdo, além de compreender a
formacao das paisagens para relacionar duas ou mais paisagens (naturais e artificiais), a
partir de critérios previamente estabelecidos com o educador, aproximando os
conteddos ensinados a sua propria realidade.

Nesse caso, essa ferramenta deve ser utilizada como mais um mecanismo de apoio
as aulas dos educadores, ndo somente de geografia, mas também de outras disciplinas
do curriculo escolar, pois no atual momento em que vivemos, torna-se complexo
ensinar os contetidos escolares sobre os objetos e fendmenos que se processam no
espaco geografico sem recorrer a outras ciéncias. Essa forma interdisciplinar de se
ensinar mostra-se como uma alternativa vidvel para se explicar o mundo, uma vez que
os alunos estdo inseridos em novas experiéncias/realidades, que ndao envolvem somente
um tipo de conhecimento, nesses casos, o atlas geogréafico digital é ideal para a
dinamizacdo das aulas.

OS WEBGIS
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Na atualidade, a internet pode ser considerada como uma das mais praticas
maneiras de se disseminar o conhecimento e alcancar lugares inacessiveis, de forma
presencial, para varios usudrios que estdo distantes do local do disseminador da idéia,
conceito, objeto ou novidade (SANTANA, 2009). Nao ¢ diferente com a divulgacdo de
mapas e outros produtos cartograficos, que ficaram mais acessiveis com a
disponibiliza¢do na web. Nesse caso, € importante aos educadores o entendimento do
funcionamento de um Sistema de Informagdes Geograficas (SIG) na Web (internet), isto
€ SIG Web, ou WebGis (na tradug¢do para o inglés), que podem ser utilizados para a
consulta, elaboracdo e manipulacdo de mapas (RAMOS, 2005) com o objetivo, assim
como o atlas geografico digital, de dinamizar as aulas e instigar a discussdo com o0s
alunos sobre o espago geografico que os circunda.

O WebGis, por si mesmo, surge com essa concepg¢do, inerente ao conceito de
internet, de disseminar a informacao pelo planeta, pois, com o processo de globalizagao,
e com acesso crescente de usudrios da internet, a quantidade de informacdes geradas
diariamente se tornou muito grande, visto que € invidvel a um provedor (que concentra
grande quantidade de informacgdes on line) armazenar todas as informacdes de um site
em apenas um computador. Desse modo, as opcdes de armazenamento de dados e
arquivos, geograficos ou ndo, também sdo variadas, pois existem sites que tem seus
dados e informagdes — cartograficos ou ndo, armazenados ndo somente no computador
do usudrio, mas em repositérios localizados em outros lugares (o chamado
“armazenamento em nuvem’), onde, dependendo da velocidade de processamento do
computador, o acesso ‘“fragmentado” a informacdo, disponibilizada em diferentes
bancos de dados, torna mais &agil a consulta ou download do usudrio. A figura 2
demonstra essa realidade implicita da web, onde um usudrio no Brasil pode acessar
informacdes armazenadas em bases de dados localizadas em outros paises.

Figura 2: Figura do usudrio e diversos computadores pelo mundo
Fonte: Organizado pelo autor

No caso da elaboragdo de mapas na internet as formas de armazenamento
também funcionam conforme esse modelo. Contudo, a diferenga principal dos WebGis
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para outros sites comerciais/pessoais, € de que os primeiros sdo especializados na
elaboracdo e disponibilizacio de produtos cartograficos ou da informagdo geografica no
formato vetorial e matricial. Nesse caso, sao chamados de WebGis aqueles sites
especializados no armazenamento, produ¢do, manipula¢do e dissemina¢cdo do produto
cartografico, como os chamados “mapas inteligentes”, em que o usudrio elabora seu
mapa customizado, sem dificuldades, segundo suas necessidades (SCHIMIGUEL et al,
2004). Todavia, € importante enfatizar que nao sao WebGis aqueles sites que se
dedicam somente ao download de dados cartograficos (vetoriais e matriciais), mas sim
aqueles em que o usudrio pode selecionar, manipular, interagir e gerar novas
informagdes espaciais, como acontece em um Sistema de Informacdes Geogréficas,
instalado em computadores pessoais.

Em se tratando de definicdo Schimiguel er al (2004, p. 114-115) define o Sig
Web, ou WebGis, da seguinte forma:

(...) como um sistema que pode permitir a visualizacdo e consulta a
dados geogréficos através da Web (...) é um sistema de software
(comercial ou académico) que permite a criacdo de aplicacdes SIG
Web. Uma aplicacio SIG Web tem por caracteristica permitir
disponibilizar visualizacdes de informacdo geogréfica, podendo
possibilitar alguns tipos de interagdo com mapas, como zoom, pan, ou
consultas diversas. (...) Do ponto de vista de implementacdo, prové
acesso para bancos de dados espaciais e permite a usudrios visualizar,
consultar, recuperar e modificar mapas on-line.

Assim, com a criacdo dos WebGis surge a possibilidade de confeccao
customizada de mapas, com divulgacdo agilizada dos produtos cartograficos elaborados
em um ‘“dominio publico” — a internet. Sendo que, além de possibilitar ao usudrio a
elaboracdo de mapas padronizados, essa tecnologia WebGis possibilita ao elaborador
agregar outros recursos, indisponiveis aos mapas em papel, como por exemplo,
animacdes, musicas, hipertextos, etc. Ou, como diz Santana (2009, p. 94), “os Sistemas
de Informacdo Geogrifica, a multimidia e a internet permitiram uma cartografia
interativa que permite que o usudrio “converse” nao mais com o cartografo, mas sim
com o mapa”’, onde observamos a tentativa de intermediagdo, por meio das
geotecnologias, para melhorar a relagdo entre o leitor e o mapa.

Como modelo de WebGis' que pode ser utilizado em sala de aula, podemos
demonstrar os conteidos disponibilizados pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica — IBGE, que disponibiliza dois aplicativos (que focam o do mundo e o
Brasil), e que ndo s@o direcionados somente para as atividades de ensino-aprendizagem
em sala de aula, mas para um uso geral, onde os usudrios manipulam as caracteristicas
gerais dos paises do Globo, ou dos estados brasileiros. Nesses WebGis, o educador
poderd gerar, além de um mapa adequado para trabalhar em sala (apoiado no livro
didético ou outras ferramentas), textos e formas graficas que o auxiliardo na aula que
serd ministrada. Por exemplo, ao se selecionar o pais BRASIL (figura 3 — A) o usudrio
terd informacdes como: localizacdo, capital, extensao territorial, idioma, populagdo total
em 2010, total do PIB em 2009, moeda e bandeira, que poderdo ser “guardadas” no

1E importante enfatizar que estdo disponiveis vérios outros WebGis, que podem ser inserirdos como
Objeto de Aprendizagem no ensino de cartografia e geografia, governamentais como o 13Geo (MMA),
GeoSnic (Min. Cidades) e comerciais, como o Google Earth e o ArcGis On Line, dentre outros.
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computador em formato de tabela e, posteriormente, agregadas e relacionadas com
informagdes de outros paises.
3 1
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Figura 3: A - Mapa Mundi Interativo On-line — IBGE.
B - Painel do Censo 2010 — Aplicativo WEB.
Fonte: A - http://migre.me/agHoa / B - http://migre.me/agHpl

Na figura 3 — B, com base nos dados do Censo 2010, o IBGE possibilita aos seus
usudrios elaborar mapas temdticos dos estados e municipios brasileiros, com a
possibilidade de geracdo e manipulacdo de legendas sobre o tema que estd sendo
pesquisado. Sendo possivel o relacionamento e cruzamento de informagdes
espacializadas de varios estados de uma tnica vez. Nesta ferramenta € possivel também
a andlise por setor censitdrio, onde o usudrio pode verificar a situa¢do de sua cidade, de
forma especifica com a visualizagdo da imagem de sensor remoto como fundo do mapa,
além da geracdo de grificos que auxiliam o usudrio na leitura do mapa e no
entendimento do espaco geografico.

Esse produto cartografico — WebGis, permite ao usudrio “brincar” com a
complexidade dos temas que estdo envolvidos no censo, pois a variedade de assuntos e
de possibilidades de cruzamento € muito significativo, e a possibilidade de tornar o
mapa cada vez mais complexo também € maior. Diferente da figura 3 — A, com dados
planetdrios, a figura 3 — B apresenta ao usudrio a escala regional/nacional e
local/municipio/setor censitario do Brasil que, ao ser conectado as informacdes geradas
com a figura 3 — A, disponibilizam ao educador a op¢ao de tornar suas aulas com mapas
mais dindmicas e interativas, considerando a mudanca de escala varidvel. Contudo, é
importante que o educador verifique a adequacdo da ferramenta as séries e aos niveis
cognitivos dos alunos em que os mapas gerados poderdo ser utilizados, pois a selecdao
do site fica condicionada ao nivel de conhecimento dos educandos. Desse modo, ndo
podemos dizer qual mapa € bom para quem, pois dependerd do grau de dificuldade que
o elaborador engendrard aos seus mapas.

OS JOGOS DIGITAIS INTERATIVOS

As atividades lidicas também sdo ferramentas importantes para o ensino de
geografia e para o entendimento do espago geografico pelos alunos, o educador pode
recorrer ao uso de diversas metodologias que envolvem jogos interativos para a
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dinamizacdo de sua aula. Nesse caso, ndo necessariamente, os jogos devem ter ligacdo
direta com o uso de computadores, mas devem ter relacdo com o assunto e a
metodologia escolhida para facilitar o processo de ensino-aprendizagem.

O uso de jogos tradicionais, como o de “caga ao tesouro” ou “batalha naval”, sdo
priaticas hd muito tempo desenvolvidas pelos educadores em sala de aula para a
explicacdo dos objetos e fendmenos que se processam na superficie da Terra e, com o
advento da informatica, a forma lddica de trabalhar com jogos interativos no ensino de
geografia pode ser potencializada. Ou seja, com a utilizagdo de jogos em ambiente
computacional, o educador tem a possibilidade de motivar cada vez mais o alunado a
manipular os jogos e com isso entender melhor as estratégias geograficas que podem ser
relacionadas ao assunto discutido em sala.

Como exemplo de jogos interativos que tem na estratégia geografica seu
principal foco temos os jogos conhecidos como RPG (sigla em inglés para role-playing
game), que sdo jogos, com regras pré-definidas, onde os usudrios devem manipular seus
avatares (personagens) para ocuparem territorios (ficticios ou ndo) de outros jogadores,
conviver com outros usudrios, ou simplesmente coletar recursos para uma determinada
“civilizacdo” existente no jogo. E importante dizer que existem diversos jogos desse
tipo, que podem ser trabalhados em formato impresso, ou estdo a disposi¢ao na internet.

Por exemplo, um jogo interativo bastante conhecido e que demonstra a
importancia do conhecimento geogrifico para o seu manuseio ¢ o WAR, onde os
jogadores disputam os territérios em um mapa-mundi, dividido em 6 regides (Europa,
Asia, Africa, América do Norte, América do Sul e Oceania). Neste jogo, disponivel em
formato impresso e digital (on line), cada participante deve ocupar o territério inimigo,
utilizando-se para isso de seus exércitos, que atacam os exércitos inimigos.

Segundo esta mesma tendéncia de jogos estratégicos de guerra, que trabalham as
potencialidades dos guerreiros e estratégias geograficas em um campo de batalha
ficticio, e que se destaca por possibilitar ao usudrio a interacdo com outros usudrios do
mundo inteiro pela internet, vem se destacando o jogo chamado de Lord of Ultima
(figura 4) onde o usudrio deve administrar uma cidade que estd em constante ataque de
outras “civilizacdes”. A figura abaixo mostra visualiza¢do inicial do jogo.

Figura 4: Tela inicial do jogo Lord of Ultima
Fonte: http://www.lordofultima.com

Jogos desse tipo, apesar de trabalharem com realidades alternativas, ficticias,
possibilitam ao educador estimular o conhecimento geogréfico de seus alunos, de forma
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que vejam a importancia da geografia no conhecimento do espago geografico para se
alcancar um determinado objetivo. Assim como o jogo WAR, existem outros jogos cuja
a base cartogréfica estd apoiado no mapa-mundi convencional, que mostra 0s oceanos,
continente e outras caracteristicas da superficie terrestre. Nesse caso, o entendimento do
espaco geografico mundial pode ser explicado pela estratégia que o usudrio imprime ao
jogo, onde as caracteristicas de continentes e paises podem ser trabalhadas conforme se
observa na realidade.

Nao se quer aqui transformar os jogos interativos como principal objeto de
estudo em sala de aula, mas que estes jogos sirvam como ferramenta na intermediagcao
do conhecimento, para assuntos diversos que possam estar nos livros didaticos, de
forma a tornar mais dindmica e atraente a aula de geografia, e para que a aula expositiva
do “quadro-negro” passe a ser mais prazerosa. Assim, como todo jogo lddico, que
requer o uso da imaginagcdo das pessoas, os detalhes que ndo sdo reais devem ser
enfatizados e as caracteristicas principais da superficie terrestre, como se apresentam na
realidade, também devem ser apontadas e discutidas criticamente, mostrando aos alunos
como a realidade pode ser entendida por meio de um jogo, aparentemente, sem vinculo
com os assuntos abordados em sala. A partir disso, os alunos podem aprender que um
jogo, nesse formato, com mapas, tem por objetivo “representar’” uma realidade real ou
ficticia, onde a estratégia geografica € o diferencial.

CONSIDERACOES FINAIS

Esse trabalho procurou demonstrar ao leitor a utilizagdo e o potencial de
ferramentas para o ensino de geografia, mais especificamente, dos atlas geogréficos
escolares em formato digital, os WebGis e o uso de jogos digitais interativos que podem
ser utilizados na atividade docente. Para a confec¢do desse artigo, partimos da
experiéncia propria que temos com o uso dessas ferramentas, importantes subsidios nas
aulas de cartografia em ambientes de educagdo basica e superior.

E necessdrio enfatizar que existem diversas outras ferramentas e atividades
direcionadas a otimizac¢do das préticas de ensino, ndo somente da geografia, mas de
outras disciplinas escolares, que atraem cada vez mais os alunos a aprender praticando
em ambiente computacional, saindo do ambiente “estitico” oferecido pelos livros
didéticos. Contudo, o problema nao € a falta de disponibilidade de metodologias e/ou
softwares especificos, mas sim a selecdo adequada dessas ferramentas para serem
utilizadas em sala de aula, pois o simples uso da representacdo cartografica, sem a
necessdria abordagem conceitual poderd tornar o ensino de geografia e cartografia
mecanicista (PASSINI, 2007), isto é, de forma decorativa/figurativa e sem reflexodes e
criticas por parte do alunado.

Santana et al. (2007) observa que a elaboracdo de ferramentas WebGis, por
exemplo, deve obedecer ao tipo do usudrio ao qual vai ser disponibilizada, pois o
aplicativo deve ser pensado segundo a uma hierarquia de usudrios (novato,
intermedidrio e avancado), que deverad ter restricdes e permissdes diferenciadas, para o
caso de modificacoes, upload e donwload. Contudo, é importante reconhecer que, assim
como os atlas geograficos digitais e os jogos interativos digitais, o WebGis, na
atualidade € uma importante ferramenta de difusdo de informacgdes espaciais e tem
grandes possibilidades de ser uma das principais ferramentas de divulgacdo das
informacdes geograficas.

Assim, para a atualizacdo constante e a busca de novas ferramentas de
aprendizagem, as TICs vem se mostrando de forma eficaz, com novas possibilidades de

Geosaberes, Fortaleza, v. 4, n. 7, p. 50 - 60, jan. / jul. 2013.



FERRAMENTAS APLICADAS NO ENSINO DE CARTOGRAFIA: O ATLAS GEOGRAFICO
DIGITAL, O WEBGIS E OS JOGOS DIGITAIS INTERATIVOS

interacdo entre os usudrios, sendo elaboradas e disponibilizadas diariamente novos
meios de socializacdo (como o Orkut, Facebook, Twitter, GeoConnectPeople, etc), em
que as geotecnologias e outras ferramentas em meio digital devem ser inseridas como
mais uma op¢do para dinamizar as aulas, ndo somente de geografia, mas também de
todas as disciplinas que tem no espaco geografico seu principal objeto de estudo, onde,
os mapas, globos, tabelas, musicas, graficos, etc, possam estar inseridos para tornar
mais agraddvel o processo de ensino-aprendizagem (BRITO, 2011).
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